











4.1- L'entrée Maudite : La statue Moal est & accrocher sur le mur dans la salle «L'en-
trée Maudite»
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6- Le coffre final : Phrase & découper en 4 @ 8 morceaux qui seront & cacher

LE DERNIER NUMERO EST LA
SOMME DE CHIFFRES LA DISTANCE
ENTRE LES ILES DE PAQUES ET DE

PITCAIRN MOINS LA SOMME DES
CHIFFRES DU NOMBRE DE STATUES
MOAI SUR L’ILE
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Indices supplémentaires

lls sont facultatifs. Cependant, ils sont vivement conseillés pour un groupe d’enfants de
moins de 13 ans, car les énigmes peuvent étre difficiles.

Chaqgue indice doit étre dissimulé dans la piéce qui correspond. Cette étape ajoute de la
fouille, mais permet de réduire considérablement le niveau de difficulté.

La Lettre de Kini Winniata - Indice

Il faut regarder la carte et trouver I'endroit ou Kiri vous demande d’aller.

1 - La statue Mossi - Indice

Il faut bien chercher sur la photo de la statue : 3 choses sont a trouver. Il faudra en-
suite bien regarder la carte et chercher quel indice vous donne I'emplacement suivant.

2 - Le Volean Rane Kau - Indice

C’est écrit en Rapanui ! Il faut trouver une habitante (ou sa photo) qui vous donnera
un dictionnaire pour traduire.

Quand vous aurez trouvé, regardez a nouveau la carte et cherchez quel est 'emplace-
ment qui peut correspondre a la description.

3 - Le passage de Pustatibe - Indice

Observez bien la photo de la porte. Il y a 3 choses a trouver.

Pour entrer, il vous faudra le code de la porte. La hauteur des sommets des montagnes
sur la carte vous aidera. Attention a lindice sur les volcans !

Pour terminer, il faudra inscrire le code trouvé a I’endroit approprié. Voyez-vous quelque
chose qui ressemble a des cases ?

4 - LUestrie mandite - Indice
Vous avez trouvé de la lumiére et éliminé les ennemis, félicitations !

Cependant, il a un autre indice dans cette piéce. Elle vous donnera le second numéro
qui vous permettra d’accéder au trésor.
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S - Les fpremes de Pange Pinips - Indice

Pas d’indice nécessaire (juste une épreuve).

§ - Le coffpe fimal | - lndice

Vous avez trouvé tous les morceaux de parchemins 7
Il faut maintenant trouver a quoi ils correspondent. Nous avons donné des informations
dans la toute premiére feuille de cette chasse au trésor, peut-étre vous seront-elles

utiles ?

Pour terminer, il faut additionner les chiffres de chacune des valeurs. Par exemple : si
J’ai le nombre 3251, il se décompose en 4 chiffres ; 3, 2, 5 et 1. Si je les addi-
tionne, jobtiens : 3+2+5+1 = 11.

Vous devriez appliquer cette méthode aux éléments que vous avez trouvés !
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